POWIAT SZLAK ,,POLSKI STOWARZYSZENIE MIASTO
LEGIONOWSKI WALCZACEJ” ZOPAK ,,Brzozow” LEGIONOWO

REGULAMIN GRY EDUKACYJNEJ
NATURYSTYCZNYM SZLAKU PATRIOTYCZNYM

,POLSKI WALCZ ACEJ”
na terenie powiatu legionowskieg«i miasta Legionowe

§ 1. Zasady gry

1. Organizatoran gry sa: Starostw: Powiatow« w Legionowie Urzad Miaste Legionowc ora:
Zespo6 Ochrony Pameci Armii Krajowej ,Brzozow”.

2. Celen gry jestzapoznani uczestnikov z historia miast: i powiatt legionowskieg zwigzara
z walkg Polakow o woln& i ich martyrologa, z rownoczesnym gdrowaniem po
wytyczonym w terenie turystycznym szlaku patriotyyn ,Polski Walczcej”.

3. Gre rozpoczyn sie 0 godz 10:0C 15 listopada 2021 ri trwa do godz 18:0( 15 wrze&nia
2022 roku.

4. Gre odbywe sig w oparcit 0 10€ miejsc rozmieszczonyc ne szlakt patriotycznyn ,Polski
Walczacej”.

e Gre jes! dosepne poc adresen https://graedu.pl/szlakPW Nalezy sie
zarejestrowa (zaktadka REJESTRACJA) podej przynajmniej swoj pseudonim
I adre: e-mail.

e Zadanier uczestnikdv gry jest wedrowani¢ (pieszc¢ lub ne rowerach pomigdzy
poszczegodlnymi punktami szlaku i udzielanie odpoziena udosfpniane pytania.
Dla kazdego miejsca (oprécz miejsc 17-21) dpsie 8 3 pytania testowe (dla
miejsc 17-21 jedno pytanie testowe) z trzemalivwymi odpowiedziami.

* Miejsca te bda oznaczone tabliczkami z logo szlaku, herbem Legian lub
Powiatu Legionowskiego i kodem QR pozwatgm na automatyczne wywotanie
w urzadzeniu mobilnym internetowej strony z opisem miajsPrzykiad tabliczki
pokazano poizej.
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* W przypadki uszkodzeni lub braku tabliczki w terenie nalezy recznie wywotaé
strore internetovg gry i wyszuki odwiedzan punkt

* Osoby niepetnosprawn trwale unieruchomione ktére nie moca bre¢ udziat w grze
wedrujac w terenie, mog udzield odpowiedzi przez Internet. Zgtoszenie takiej
sytuacji do organizatora grye{mail: biuro@zopak-brzozow)pl pozwoli na
zdobywanie wirtualnych odznak przewidzianych w §3rybie nadzwyczajnym.

* Przy udzielaniu odpowiedzi nlwe jest korzystanie z podpowiedzi, &k z nich
eliminuje jedna nieprawidtova odpowied. Skutkuje to obrianiem przyznawanych
punktéw cao okreslono w § 3.

» Udzieleni¢ powtdrnyct odpowiedz ne pytani¢ testowt mozliwe jes! pc uplywie cc
najmnie tygodnie od udzieleni poprzednict

* Organizator ni zapewni: opieki medyczne dla osét uczestnicacyck w grze

e Uczestnic poruszeg sie podczas gr ne wkasm odpowiedzialnsé.

Uczestnic' przysepujac do gry biorg ne siebie petng odpowiedzialné¢ prawnc-cywilng ne
caly czas trwania gry. W przypadku os6b niepetmidét odpowiedzialng za taly osole
ponosz rodzice/opiekunowie prawni.

W przypadku naruszenia niniejszego regulaminamainia zasad fair playtlz utrudniania
gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykidcaiczestnika w dowolnym
momencii gry. Decyzje Organizator w tej kwestii jesi ostateczni

Organizatc nie ponos odpowiedzialnsci ze zachowani uczestnikOv mocace narusz¢
porzadek publicznylub dobr: osobisti 0s6t trzecich

Organizata nie jest strorg migdzy uczestnikan a osobarr trzecimi ktéryct dobre moca by¢
naruszon w czasit gry.

§ 2. Udziat w grze

1.
2.
3.

a ks

W grze mocg uczestnicz¢ zarownc osoby petnoletnie jak i niepetnoletnie

Udziat w grze jest bezptatny, tzn. nie jest wgaraeZadne wpisowe.

Warunkiem udzialu w grze jest rejestracja ucrkat obejmujca podanie pseudonimu,

adresu emaliowego i statusu zawodowego oraz opojendodatkowych danych, w tym

0 uczestniku (m.in. nazwa szkoty lub uczelni,épteryksztatcenie, miejsce zamieszkania,

itp.) — dan¢ te dale s3 nazywan danym biograficznymi

UWAGA:

— Jesli uczestnil zamierzi wykorzyste zapis) z bazy internetowe gry jakc potwierdzeni
odwiedzenia danego miejsca przy zdobywaniu Odzfakystycznej Szlaku Polski
Walczcej, powinien przed rozpogziem (gry przesia e-mailem na adres:
szlak@powiat-legionowski.ms$wiadczenie o tym zamiarze zawieiag imi 1 nazwisko
uczestnika oraz przyly przez niego pseudonim. Podanie tych danychdebtowolne,
ale konieczne do identyfikacji osoby zdobyyesj Odznak Turystyczm Szlaku Polski
Walczce] i wyeliminowanie mgiwosci zawlaszczenia potwierdize przez osoby
trzecie

Uczestnikan gry sa jedynie pojedyncz osoby (co wynika ze sposobu rejestracj

Rejestracji naley dokon& przed pierwszym odpowiadaniem na pytania testowe.

Poprze rejestrace uczestnik wyrza zgoce na
* wzigcie udziak. w grze ne warunkackokreslonyct w niniejszyn regulaminie
* publikowanie przez Organizatora na wiasnej stromeernetowej, w portalach

spotecznéciowych oraz w informacjach medialnych wynikéw grypseudonimami
uczestnikow



* wykorzystywanii podaneg przy rejestrac] adres' e-mailowegc dc przesytani
uczestnikom informacji o wynikach gry oraz zaprdszre uroczyst& finatows,
a takze w innycl sprawach zvgzanych . uczestnictwer w grze

7. Mozliwe jest zarejestrowan uczestnictw w grze uczniow i studentov z innyck szké

i uczelni, ktére nie $ ujete w wykazach. Takie szkoly i uczelnie nalezgtasza
z wyprzedzenier z wykorzystanier formularze kontaktowegc

8. Informacj: RODO:

Administratorem danych osobowych uczestnikdw gst gowarzyszenie Zesp6t Ochrony PgrnArmii
Krajowej ,Brzozéw” z siedzib w Legionowie, reprezentowane przez prezesagdarzKontakt listowny:
05-12C Legionowo ul. Batoreg« 20, e-mail: biuro@zopa-brzozow.p, tel.: 601-067-59z (czynny w dni
robocze vgodz 9.0(-17.00)

Przetwarzanie danych osobowych odbywe# bedzie wyhcznie w celu realizacji gry, w tym wytonienia
i nagrodzeni zwyciezcow

Odbiorcami danych osobowych uczestnikéw gegdppodmioty uprawnione do pozyskania danych na
podstawie przepisoOw prawa oraz w higditiym zakresie podmioty wspoOtprageg z Zespotem Ochrony
Pameci Armii Krajowej przy realizacji i promocji gry: ®viat Legionowski, Urgd Miasta Legionowo,
Zarzzd Glowny Swiatowego Zwizku zotnierzy Armii Krajowej (tworca gry) i Smart Edudam
International Syz 0.0 (informatyczn realizator gry)

Zgodnie z RODO uczenikom gry przystuguje

prawc dosepu do swoict danych

prawc dc sprostowani (poprawiania swoict danych

prawo do usugtia danych osobowych, w sytuacji, gdy przetwarzamégmych nie naspuje w celu
wywigzania s z obowizku wynikapcego z przepisu prawa lub w ramach sprawowaniazytpdblicznej,
prawc dc ograniczeni przetwarzania danyc

prawo do przenoszenia danychzgk przetwarzanie odbywaesna podstawie zgody w rlyart. 6 ust. 1
lit. a) RODO lub art. 9 ust. 2 lit. a) RODO lub padstawie umowy w iy art. 6 ust. 1 lit. b) RODO oraz
przetwarzani odbywasi¢ w spos6l zautomatyzowan

prawo do cofrigcia zgody na przetwarzanie danycheje odbywa s na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO
lub art. 9 ust. 2 lit. a) RODO, w dowolnym momenbiz wptywu na zgodrié z prawem przetwarzania,
ktéregc dokonani ne podstawiezgody przec jej cofnieciem

prawc da wniesienii skarg da Preze UODQ (ne adre: Urzedu Ochrony Danyct Osobowyct ul. Stawk 2,
00 - 192 Warszawa

8 3. Ocenianie udziatu w grze

Klasyfikacja indywidualna
Przyznawan sa punkty
» ze podanit przy rejestracj wszystkich danyc biograficznyck- 10 punktéw
» ze kazda prawidtowg odpowiez ne pytanie testowt udzielora bez podpowiedzi
e 3-—przyodpowiedz prze:z Interne
* 9- przyodpowiedz przy danyn punkcie w terenie
Punkty przyznawan ze prawidtowg odpowie né pytaniz testowt beda
zmniejszane za kda podpowied o:
* 1- przyodpowiedz prze: Interne
» 3-przyodpowiedz w tereni¢ przy danymn punkcie w terenie



» ze kazda prawidtowg odpowiez ne 25 pyten testowycl dotyczcyck odzyskani
przez Polsk niepodlegtéci - 6 punktow, po jednej podpowiedzi - 4 punktyp@
dwéch podpowiedziach - 2 punkty. Przyznawane pumiey zaleg od miejsca
udzielanii odpowiedzi

» zewpis do ksegi gasci 20 punktéw

» za wypetnienie ankiety dotygeej gry 20 punktow;

* po 5punktéw ze kazda z 3 rekomendac gry znajomym

Maksymalnit bedzie mazne uzysk« 2987 punktow
e W zaleznasci od liczby uzyskanyc punktéw uczetnikom gry przyznawan beda wirtualne
medale

* Zioty meda - liczbe uzyskanyc punktéw cc najmnie 2688- 90%:

* Srebrn' meda - liczbe uzyskanyc punktow cc najmnie 224( - 75% i mniej niz
2688- 90%

* Brazowy medal - liczba uzyskanych punktéw: co najmdiép2 - 60% i mniej i
2240- 75%

Mozne bgdzie wydrukoweé sobie dyplomr potwierdzaacy przyznanicmedalu
Klasyfikacje zespotowe
Bedzie prowadzon klasyfikacje szké - w oparciu «wyniki ich uczniow

§ 4. Nagrody w grze

1. Klasyfikacja indywidualna
20 0s6b ktére zdobyh najwicksza liczbe punktdw i co najmnie srebrny mede otrzymaa od
Organizatorév gaczety promocyjnt oraz nagrod' rzeczow: w postac bonow
podarunkowych o warsci 100- zt kazdy.

2. Klasyfikacje zespotow:
Na podstawie wynikdw uzyskanyc w pierwszyn etapi¢ trzy najlepsz szkoty otrzymaa
dyplomyi statuetki
* Wrgczeni¢ nagroc nasapi w podanyn z wyprzedzenietr terminie i miejscu
* Uczestnikowi nie przystuguje prawgdania wymiany nagrody na ekwiwalent pigmy, jak
rowniez nie przystuguje prawo przeniesienia na @sdizech roszczenia o wydanie
nagrody

8§ 5. Postanowienickoncowe

1. Niniejszy Regulamii gry znajduje¢ sie ne stronach internetowycOrganizatorév

2. W kwestiach dotyercych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszyrgulaminem, gtos
rozstrzygeacy nalezy do Organizator:

3. Organizatc zastrzeg sobie prawc przesurgcia, przedhzenie lub przerwanii gry z waznyck
przyczyn

4. Organizator zastrze sobie prawo wprowadzen zmian w reglaminie

5. Wszelkie uwag i zapytanii nalezy przesyt& ne adres biuro@zopa-brzozow.p



